. . Pec;
Spielhilfe yecalp,

* inge.
s R 7 Treﬁref g
T @,
Q

(Jeder gegen Jeden, Duo, Teamspiel)

Erziele die meisten Punkte
Das Erreichen der hochsten Punktzahlist das Ziel aller Standardspiele. Ein Treffer bringt hierbei 100 Punkte,
hingegen kostet das Treffen eines Teamkameraden 50 Punkte und fuihrt zur eigenen Deaktivierung.

Um Zusatzpunkte zu erreichen, kénnen die Nova-Splitter genutzt werden. Diese bendtigen drei Treffer in
Folge um aktiviert zu werden und bringen je einen Bonus von 601 Punkten. Jeder Spieler kann wahrend
einer Mission alle vier Nova-Splitter fir sich aktivieren.

Wiedereinstieg

Nach einem Treffer durch einen Gegner wird ein Spieler flr sechs Sekunden deaktiviert. Je nach Level ist
dieser vor der Reaktivierung wieder friher verwundbar (Reset-Time). Nach einem Treffer ist ein Riickzug
entsprechend ratsam. Alle Spieler verfligen Uber unbegrenzt Leben und Phaserladungen.

Level, Spezialfahigkeiten und Special-Points

Mit dem eigenen Fortschritt steigt jeder Spieler im Level auf (siehe Levelaushang). Dieses ermoglicht unter
anderem den Einsatz von Bonusfahigkeiten (lhr Einsatz kostet meist Special Points). Zum Levelaufstieg
muss eine gewisse Anzahl Missionen absolviert und ein Punktedurchschnitt gehalten werden.

Folgende Spezialfahigkeiten sind in Standardmissionen verfuigbar:

Nach 3 Treffern in Folge wird
Schnellfeuer automatisch ak-
tiviert. Die Geschwindigkeit
des Phasers erhoht sich
massiv. Der Ausloser kann
hierbei gedriickt gehalten
werden, um eine sehr schnel-
le Feuerrate zu nutzen.

\& Raketen
\‘\ (5 Special Points)

A » ab Level 4

g

Raketen mussen auf Spieler
(ab Level 4) im Vorfeld aufge-
schaltet werden - es piept. Bei
einem durchgehenden Sig-
nalton kann der Ausloser ge-
zogen werden. Jede erfolg-
reich gesetzte Rakete bringt
jeweils 500 Punkte.

Nach 5 Treffern in Folge wird
Unverwundbarkeit automa-
tisch aktiviert. Solange diese
aktiv ist, kann der jeweilige
Spieler nur durch Raketen
und die Nuke deaktiviert
werden. Trotz der Fahigkeit
bringt er Punkte fur Andere.

\ Zuriicksetzen
(6 Special Points)
s » ab Level 5

Durch Zurlcksetzen kénnen
deaktivierte Spieler noch
einmal getroffen werden. Das
Ziel muss hierflir mit dem
Phaser erfasst sein. Anschlie-
Bend muss die Sondertaste
2 Sek. gedruickt werden.

Schnellfeuer Unverwundbar Vergeltung
(100 Ladungen) (10 Sekunden) (3+1 Special Points)
» ab Level 2 » ab Level 3

Vergeltung bringt einen
Spieler direkt zurtick ins Spiel.
Hierfir muss er nach seiner
Deaktivierung die Sondertas-
te 2 Sek. gedriickt halten, um
sofort wieder aktiviert zu
werden. Jeder Einsatz kostet
einen Special Point mehr.

Nuke

(20+10 Special Points)

» ab Level 6

Die Nuke deaktiviert alle
Spieler ab Level 6 und bringt
1200 Punkte. Zum ziinden
muss die Sondertaste 2 Sek.
gedrickt werden. Anschlie-
Ben darf der Spieler fiir 5 Sek.
nicht deaktivert werden.



